Pontozási útmutató



Szint:
Emelt szint
Javasolt megoldási idő:
90 perc

Témakör:
Algoritmizálás, adatmodellezés
Megszerezhető pontszám:
45 pont

Kugli
	1. feladat

Egy játékos adatait be tudja olvasni az eredm1.txt fájlból.

Az összes játékos adatait beolvassa az eredm1.txt fájlból.
	4 pont
2 pont
2 pont

	2. feladat

Kiírt legalább egy olyan versenyzőt, aki hibapontot kapott.

Minden hibapontot kapott versenyző nevét kiírta.

Csak a hibapontot kapott versenyzőket írta ki.
	4 pont
1 pont
2 pont
1 pont

	3. feladat

Az eredm2.txt fájlból az adatokat változókba olvassa.

A további fájlokból az adatokat változókba olvassa.
	4 pont
2 pont
2 pont

	4. feladat

Kiszámítja egy játékos eredményét az összes fájlból.

Mindegyik játékos eredményét kiszámítja. (Akkor is, ha a 10-es értékeket is beleszámolta.)

Nem számítja bele az összegbe a kiesett játékosoknál lévő 10 pontokat.

Kiírja az eredményt a képernyőre.
	8 pont
2 pont
2 pont

3 pont
1 pont

	5. feladat

Helyesen határozza meg a legtöbb pontot elért játékost.

Kiírja a nevét és a pontszámát a képernyőre.
	5 pont
4 pont
1 pont

	6. feladat

Kiírja a képernyőre a második és harmadik körben kiesett játékosok nevét.

Kiírja, hogy a játékosok a melyik körben estek ki.

A kiírás helyesen működik az első versenyzőre is.

Kiírja a 4. körben kiesett versenyzők nevét.
	11 pont
2 pont
2 pont
3 pont
4 pont

	7. feladat

Kiválogatja egy kör adatai alapján azokat, akik 9 bábut döntöttek le.

Kiválogatja az összes kör alapján azokat, akik 9 bábut döntöttek le.

Kiírja a képernyőre ezen játékosok nevét.

Akik több körben is 9 bábut döntöttek le, azok neve csak egyszer szerepel.
	9 pont
2 pont
3 pont
1 pont
3 pont


