Neumann János nemzetközi tehetségkutató programtermék verseny

A verseny meghirdetője: I. Béla Gimnázium és Informatikai Szakközépiskola

A verseny célja: A tehetséges fiatalok bemutatkozása, pályamunkáik értékelése
Az összes korcsoportban: 

1. Oktatóprogramok

2. Alkalmazói programok

3. Játékprogramok

4. Internetre írt alkalmazói programok (WEB-lapok)

5. Megépített automata berendezés és vezérlése

6. Számítógépes művészet

A verseny kategóriái iskolaszintek szerint:

Általános és középiskolások:

1. Oktatóprogramok

2. Alkalmazói programok

3. Játékprogramok

4. Internetre írt alkalmazói programok (WEB-lapok)

5. Megépített automata berendezés és vezérlése

6. Számítógépes művészet

A jelentkezés és a részvétel feltételei:

A versenyen 20 év alatt bárki részt vehet, azaz általános és középiskolás diákok, szakiskolai tanulók, az első évfolyamra járó egyetemi és főiskolai hallgatók illetve a versenyen fiatal, pl. teleházas programozók is indulhatnak, akik a döntő induló napjáig, azaz, 2008. február 11-ig a 20. életévüket még nem töltötték be.
A versenyen való részvétel kizáró okai: Korhatár túllépés, valamint nem saját pályamű beadása.
A verseny témája, ismeretanyaga, felkészüléshez felhasználható irodalom:

Programtermékek versenye. Az adott program témájához kötődő ismeretanyag. Bármilyen irodalom felhasználható.
A nevezés módja, határideje 

Levélben: I. Béla Gimnázium és Informatikai Szakközépiskola, 7100 Szekszárd, Kadarka u. 25-27. 

„Neumann-verseny”; e-mail: neumann@ibela.sulinet.hu; Info: www.ibela.sulinet.hu/neumann

A nevezés és a pályamű beadásának határideje: 2008. január 10.

Nevezési díj: nincs


Fordulók


1. forduló: előzsűri (2008. január 31-ig küld visszajelzést)

2. forduló: döntő (2008. február 11-13.) I. Béla Gimnázium és Informatikai Szakközépiskola 

A továbbjutás feltétele, módja az egyes fordulókból: Az előzsűrizés során elért helyezés.
Döntőben a versenyzők feladata:

A döntő kezdete előtt a versenyzőnek fel kell telepítenie pályamunkáját a szervezők által biztosított számítógépekre. Web-es alkalmazás esetén a web-helyen is lehet a pályamű. Számítógépes művészet kategóriában a zene, animáció, kép lejátszását, megjelenítését biztosító szoftvert kell feltelepítenie, amennyiben az speciális. Ezt követően előadás (prezentáció) formájában be kell mutatnia a versenyre benevezett pályaművet. A bemutatóra maximum 15 perc áll rendelkezésre. (Team esetén egy választott csapattag tartja a bemutatót.) Az előadáshoz a szervezők minden eszközt biztosítanak. A zsűri kérdéseket tehet fel a versenyzőknek a pályamunkával kapcsolatban, amire a versenyzőnek (team bármely tagjának) felelnie kell. A zsűri (zsűritagonként) azonnal értékeli a bemutatott pályaművet, utólagos pontmódosítás nem lehetséges.
A döntőbe jutott versenyzők költségei:

A döntőbe jutott versenyzők, (team-ek esetében maximum 2 fő) és kísérőik (versenyzőnként, ill. team-enként egy felnőtt) a szervező iskola vendégei. Ez azt jelenti, hogy az étkezési és szállásköltségüket az iskola biztosítja (a szponzorok adományaiból, illetve pályázaton elnyert támogatásokból), azaz a döntőben való részvételük ingyenes. A verseny helyszínére történő utazás költségeit a versenyszervezők nem térítik meg. 

Minden, a fentiekben nem tisztázott kérdésre a verseny projektvezetője szívesen ad felvilágosítást!

Az eredmények közzétételének módja:

Az eredmények megjelennek a verseny honlapján, valamint e-mail-ben az iskolák, és a versenyzők címére írt levélben.
Díjazás:

A versenyen értékes tárgyjutalmak kerülnek kiosztásra, melyek a verseny szponzorai (informatikai vállalkozások, Szekszárd Megyei Jogú Város önkormányzata, NJSZT, Tolna Megyei Közoktatás Fejlesztési Közalapítvány, stb.) adományaiból kerülnek ki.
A szervezők elérhetősége: I. Béla Gimnázium és Informatikai Szakközépiskola; 

7100 Szekszárd, Kadarka u. 25-27.Tel.: 74/511-077; 

Igazgató: Hajós Éva, e-mail: hajos@ibela.sulinet.hu
Projektvezető: Péter Miklós, tel: 30/536-6159, e-mail: mpeter@ibela.sulinet.hu







