
MELLÉKLETEK

INFORMATIKAI ALAPISMERETEK ÉRETTSÉGI VIZSGA

ÍRÁSBELI TÉTEL

Középszint

A. Teszt jellegű kérdéssor

Megoldás időtartama: 60 perc

A megoldáshoz segédeszköz nem használható!

1. Párosítsa össze az alábbi angol és magyar kifejezéseket oly módon, hogy az angol kifejezés elé írja a magyar kifejezés betűjelét. 
Ahol nem talál megfelelőt, azt kihúzással jelölje!
6 pont
a) szabad program

overflow

b) tömörítés

server

c) kiszolgáló

limit

d) csatolás

folder

e) mappa

shared program

f) korlát

compress

2. Jelölje x-szel, melyik eszköz melyik kategóriába tartozik! 
4 pont
	
	Szoftver –
operációs rendszer
	Szoftver –
alkalmazás
	Hardver –
periféria
	Hardver –
egyéb

	Windows NT
	
	
	
	

	Víruskereső
	
	
	
	

	Egér
	
	
	
	

	Böngésző program
	
	
	
	


3. Jelölje meg az igaz állítást (állításokat) tartalmazó mondat(ok) betűjelét. 
4 pont
a) Mágneslemezekre az adatok FAT formátumban kerülnek felírásra.

b) Archiválásra a veszteséges tömörítést alkalmazzuk.

c) A host elnevezés gazdaszámítógépet jelent.

d) A datagram a hálózati kommunikációban az adatcsomagot jelenti.

4. Jelölje meg a hamis állítást (állításokat) tartalmazó mondat(ok) betűjelét. 
4 pont
a) A vezetékes átvitel eszközei az UTP-, STP-, koaxiális- és üvegszálas kábelek.

b) A hálózatok működését a TCP/IP protokoll irányítja.

c) A topológia és a topográfia ugyanazt jelenti, csak más nyelven.

d) Az interfész elnevezés hardver egységek csatlakoztatását jelenti.

5. Az alábbiak közül melyik programmal lehet pdf típusú fájlokat megjeleníteni
1 pont
a) MS Word

b) Power Point

c) Acrobat Reader

d) Notepad

6. Mi a cache? 
1 pont
a) Virtuális memória.

b) Olyan memória, ami kikapcsolás után is megőrzi tartalmát.

c) Gyorsítótár.

d) Videomemória.

7. Az alábbiak közül mely(ek) a RAM memória jellemzői? 
1 pont
a) Tartalma a gép kikapcsolásakor megmarad.

b) Tartalma a gép kikapcsolásakor elvész.

c) Mágneses elven működik.

d) Mérete csak 1 kbájt alatt lehet.

8. Válassza ki a hálózati munkavégzéshez szükséges legfontosabb tényezőket
3 pont
a) Felhasználói azonosító
d)
Kényelmes szék

b) Világos helység
e)
Megfelelő fájl jogok

c) Jelszó
f)
Pentium 4-es gép

9. Mely váltószámok helyesek? 
1 pont
a) 1 GB egyenlő 1024 MB.

b) 1 GB egyenlő 1024 KB.

c) 1 MB egyenlő 1024 GB.

d) 1 MB egyenlő 1024 KB.

10. A nagyfelbontású monitor azt jelenti, hogy…
(1 pont)

a) a monitor sok színt tud kezelni.

b) a monitor képátlója 15(, vagy annál nagyobb.

c) a monitor képfrissítése: 70 Hz, vagy több.

d) a monitor képpontjainak száma nagy.

11. Melyik állítás helyes? 
4 pont
a) A számítógép működése során az operációs rendszer mindvégig a memóriában van.

b) Operációs rendszer nélkül még egy szövegszerkesztő programot sem lehetne használni.

c) Azt a lemezt, amelyen megtalálható az operációs rendszer, illetve annak egy része, rendszerlemeznek hívjuk.

d) Az operációs rendszer kezeli a lemezeket, fájlokat és könyvtárakat,

12. Az alábbi meghatározás milyen fogalomra utal? 
2 pont
Az operációs rendszer indításakor a betöltésre használt periféria helye itt állítható be:

a) Mely állítások igazak a merevlemez partíciókra? 
4 pont
b) Különböző operációs rendszerek egymástól független elhelyezése

c) Logikai lemezmeghajtók kialakítása

d) Egy operációs rendszeren belül az adatok és a rendszerprogramok elválasztása

e) A párhuzamosan futtatott programok elhelyezése

13. Az alábbiak közül melyek befolyásolják a számítógép műveletvégzési sebességét?

1 pont
a) Új monitor

b) CPU

c) Egy gyors printer

d) Órajel

14. Melyik állítás igaz a tűs nyomtatóra? 
4 pont
a) Színes nyomtatásra is használható.

b) A karakter képét mechanikus hatás alakítja ki a papíron.

c) Folyékony festéket tartalmaz.

d) Ráégeti a festéket a papírra.

15. Fejezze be a mondatot! A trackball … 
1 pont
a) műholdas nyomkövetésre alkalmas.

b) pozicionálásra alkalmas.

c) adatbeírásra alkalmas.

d) képek megjelenítésére is alkalmas.

16. Adja meg az alábbi meghatározások megfelelő sorrendbe állításával
(számozásával) a megszakítások feldolgozási sorrendjét. 
6 pont
a) A megszakítás feldolgozása



b) Program jellemzők mentése



c) A megszakítás elfogadása



d) A megszakítást feldolgozó program jellemzőinek betöltése



e) A megszakított program folytatása



f) A program jellemzők visszatöltése



17. Milyen eszközt lehet egy AGP csatlakozóhoz illeszteni? 
1 pont
a) Hálózati kártya

b) Videóvezérlő

c) Nyomtató

d) Egér

18. Melyik rövidítés jelent portot (adatkaput)? 
1 pont
a) UTP

b) UPS

c) USB

d) URL

B. Írásbeli feladatsor

Megoldás időtartama: 120 perc

Megoldáshoz az adott szoftver-környezet lehetőségei használhatók

1. feladat
(5 pont)
Kódolja az alábbi, mondatszerű leírással megadott algoritmust Pascal (C, Java, BASIC) programozási nyelven.

Változók:

i : egész szám


k : egész szám


A() : egész számok(1..10) indexű tömbje

Algoritmus:

Program

KI(„Hányadik értékre vagy kíváncsi? (1 és 10 között)”)

BE(k)

Ha 1 <= k <= 10

Akkor

A(1) := 1

A(2) := 1

Ciklus i := 3-tól k-ig
A(i) := A(i-2) + A(i-1)

Ciklus vége

KI(„A sorozat”, K ,”-adik értéke:”, A(K))

Különben

KI („A Beírt szám nem 1 és 10 közé esett”)

Elágazás vége

Program vége

2. feladat
(7 pont)

Egy egyenes falú vödör felülete legyen 2 * ( ( R*R*3.14) + (M * 2*R*3.14)) ahol R a vödör alapkörének sugara, M pedig a vödör magassága. 

Készítsen programot Pascal (C, Java, BASIC) nyelven, amely beolvassa R és M centiméterben megadott értékét, kiszámítja és képernyőre írja hogy mennyi festék szükséges a vödör lefestéséhez, ha 1 négyzetcentiméter lefestéséhez 2 gramm festéket számolunk!

3. feladat
(8 pont)

Egy héten keresztül minden nap reggel 8-kor megmérjük és feljegyezzük a külső hőmérsékletet Celsius fokban. Készítsen programot Pascal (C, Java, BASIC) nyelven, mely feljegyzéseink alapján (billentyűzetről beolvasva) feltölti a hom() tömböt a mért értékekkel, majd a tömbben tárolt adatok alapján meghatározza, és a képernyőre írja a héten mért legmagasabb hőmérséklet értékét!

4. feladat
(15 pont)

Egy légszennyezettség-mérő állomás óránként meghatározza a detektorába érkező porszemek számát (ez egy 0 és 255 közé eső érték lehet.) A mérés eredményét feljegyzi egy éven keresztül a por(1..365, 0..23) tömbbe. A por() tömb (i,k)-adik eleme az év i-edik napján k és k+1 óra között mért pormennyiséget jelöli.

Készítsen programot Pascal (C, Java, BASIC) nyelven, mely (műszer hiányában) véletlenszerű értékekkel tölti fel a por() tömböt. 
(5 pont a 15-ből)
A feltöltött tömbben tárolt adatok alapján határozza meg, és írja képernyőre azon napok darabszámát, amelyeken az észlelt pormennyiség összege meghaladta a naponta átlagosan érzékelt pormennyiség-összeget!
(10 pont a 15-ből)
5. feladat
( 5 pont)

Hozzon létre egy „nyitar” nevű adatbázist. 
(1 pont az 5-ből)
Az adatbázison belül hozzon létre egy „emberek” nevű táblát az alábbiakban megadott adatok tárolásához szükséges mezőkkel (attributumokkal),
(2 pont az 5-ből)
és töltse is fel a megadott adatokkal!
(2 pont az 5-ből)
	Szem. Ig. Szám. (Kulcs)
	Név
	Havi jövedelem (ezer HUF)

	AJ124356
	Kovács Lajos
	100

	MM234132
	Ács Petra
	150

	BZ117723
	Kiss Gabriella
	43

	HK117241
	Kovács Tímea
	274


Megjegyzés: Azon adatbázis kezelőknél, ahol adatbázisokat nem tudunk létrehozni csak táblákat, ott Dbase adatbázis helyett alkönyvtárt készítsünk, és ebben hozzuk létre a táblát megvalósító fájlt. Ekkor a beadandó a kérdéses alkönyvtár és tartalma. 
Amennyiben az adatbázis létrehozása és feltöltése nem az adott keretrendszerből, hanem valamilyen programnyelvi kóddal (pl. SQL) történik, beadandó a használt forrásnyelvű kód is.

6. feladat
( 15 pont)

Legyen adott az UTNyT nevű adatbázis (út nyilvántartás), mely tartalmazza az alábbi táblákat (relációkat):

(A „:” után dőlt betűvel az adott adat típusát adtuk meg, a „->” karakterek után pedig az esetlegesen meghatározott kapcsolatot. Az egyes tábláknál a kulcsot aláhúzott karakterekkel jelöljük.)

UT(

UtAzon
:TUtAzon, 

Jarmu
:TJarmuAzon, -> JARMU.Rendszam

Sofor
:TEmberAzon, -> EMBER.Szemszam

Honnan
:TTelepAzon, -> TELEP.TelepAzon

Hova
:TTelepAzon, -> TELEP.TelepAzon

Tav
:Kilometer

)

JARMU(

Rendszam
:TJarmuAzon, -> UT.Jarmu

Tipus
:TjarmuTipAzon -> JARMUTIP.JarmuTipus

)

JARMUTIP( 

JarmuTipus
:TJarmuTipAzon, ->JARMU.Tipus

TipusNev
:Szöveg(30),

Fogyasztas
:Liter/100Km,

TankMeret
:Liter

)

EMBER(

SzemSzam
:TemberAzon, -> UT.Sofor

Nev
:Szöveg(30),

Lakhely
:TTelepulesAzon

)

TELEP(

TelepAzon
:TTelepAzon, ->UT.Honnan, ->UT.Hova

TelepNev
:Szöveg,

LakossagSz
:NagyEgesz

)

Készítsen lekérdezést az alábbi feladatokhoz:

a.) Adja meg a „Budapesten” lakó sofőrök neveit! (Sofőrnek számít az, akinek legalább egy nyilvántartott útja van.)

b.) Adja meg azon utak adatait (Honnan, Hova, Sofőr, Jármű rendszám), ahol tankolni kellett! (Feltételezzük, hogy a járművek mindig teli tankkal indulnak útnak.)

c.) Adja meg, hogy mely sofőr(ök) tették meg a legtöbb utat és, hogy mennyi volt ez a táv!

(Az egyes lekérdezések 5 pontot érnek)

Írásbeli feladatok megoldása

Teszt jellegű kérdéssor

1. -; C; F; E; -; B
6 pont

2.  
4 pont

	
	Szoftver –
operációs rendszer
	Szoftver –
alkalmazás
	Hardver –
periféria
	Hardver –
egyéb

	Windows NT
	x
	
	
	

	Víruskeresô
	
	x
	
	

	Egér
	
	
	X
	

	Böngésző program
	
	X
	
	


3. Igaz: C; D
4 pont

4. Hamis: B; C; D
4 pont

5. C
1 pont

6. C
1 pont

7. B
1 pont

8. A, C, E
3 pont

9. A; D
1 pont

10. D;
1 pont

11. I; I; I; H
4 pont

12. BIOS (setup)
2 pont

13. A; B igen, C; D nem
4 pont

14. B; D
2 pont

15. A, B igen, C; D nem
4 pont

16. B
2 pont

17. C; B; D; A; F; E
6 pont

18. B
1 pont

19. C
1 pont

Összesen:
50 pont

Írásbeli feladatsor

A feladatsor megoldása nyelvfüggő. A megoldásra adható pontok mindenütt szerepelnek, ezért ennél részletesebb útmutatóra akkor van szükség, ha meghatározzuk az ajánlott programnyelvet, illetve adatbázis kezelőt.

INFORMATIKAI ALAPISMERETEK ÉRETTSÉGI VIZSGA

SZÓBELI TÉTEL

Középszint

A) kérdések témakörei:

Az iskola a központi témakörökön belül saját hatáskörben határozza meg az adott évben érvényes konkrét tételeket.

1. A számítógép általános jellemzése. (Neumann-elvek. A digitális számítógép blokkvázlata. Mikroprocesszorok jellemzése, fejlődési tendenciák.)

2. Mágneses és optikai háttértárolók jellemzése. (hajlékony-, és merevlemezek, speciális eszközök, CD, CDRW, DVD, az írás-olvasás folyamata)

3. Beviteli és kiviteli perifériák jellemzése. (nyomtatók, plotter, billentyűzet, egér, szkenner, fényceruza, touch-screen, vonalkód olvasó)

4. Személyi számítógépek megjelenítőinek jellemzése (monitor, videokártyák) Multimédiás eszközök (mikrofon, hangszóró, hangkártya, EAX szabvány, MIDI)

5. Adatátvitel a processzor és a perifériák között (DMA, csatornák, buszok) Megszakítási rendszerek.

6. A belső tárak csoportosítása, jellemzése. A memóriagazdálkodás módszerei (fix, dinamikus, virtuális, memória diszk, tárkezelési alapelvek)

7. Operációs rendszerek fogalma, részei, feladatai. A DOS felépítése, indítása. Adat- és programvédelem. Archiválás fogalma.

8. Lemezkezelés (BOOT, ROOT, FAT, partíciós tábla) Kötegelt állományok használata (előny, hátrány, parancsok)

9. Kettes és tizenhatos számrendszer használata, konverziók, műveletek elvégzése. Fix- és lebegőpontos számábrázolás, a kettes komplemens képzésének módszerei.

10. Kódok, kódrendszerek, ASCII tábla felépítése, használata. A matematikai logika alapműveletei, összetett logikai műveletek, logikai kapuk. Bináris összeadók és félösszeadók.

11. Hálózati operációs rendszerek. (kliens-szerver architektúra, szerverek csoportosítása) Hálózatok alapfogalmai, csoportosításuk. Hálózati topológiák. Az OSI és a TCP/IP modell legfontosabb jellemzői.

12. Vezetékes és vezeték nélküli adatátvitel, átviteli közegek. Az analóg és a digitális átvitel jellemzői. Kódolások. Modemek, soros és párhuzamos portok; Szinkron-, aszinkron adatátvitel.

13. Helyi hálózatok jellemzői. Hálózati munkakörnyezet kialakítása. Az Internet alapfogalmai. (felépítés, címzési rendszer). Internet szolgáltatások csoportosítása és megjelenési formái. Adatvédelmi szintek, jogok a hálózaton (A hálózatban és a fájlrendszerben)

14. Adatok a számítógépen. Adattípusok (numerikus, karakteres, logikai); Ábrázolásuk alapjai; Műveletek az adatokkal, operátorok. Alapvető be- és kimeneti utasítások, formázott be és kivitel. Írás a képernyőre és nyomtatóra. Olvasás a billentyűzetről

15. Változók és konstansok. (Deklarálás-; Érvényességi kör; Skalárok, tömbök, rekordok)

Eljárások és függvények. (Fogalom; Deklarálás, definiálás; Hívás; Paraméterezés /Aktuális és formális paraméterek, az átadás módjai/)

16. Programozási alapfogalmak. Program, programtervezés. Strukturált és moduláris programozás. Programvezérlési szerkezetek fajtái és megvalósításuk. Algoritmus-leíró eszközök. (szekvencia, szelekciók, iterációk,)

17. Az adatbázis fogalma; Adatbázis szerkezetek. (hierarchikus, hálós, relációs)

Adattáblák (vagy adatbázis) megnyitása, használatba vétele; Kapcsolatok létrehozása adattáblák között.

18. Adatok bevitele és módosítása (Bevitel billentyűzetről és adatellenőrzés; Bevitel másik adatfájl(ok)-ból; Rögzített adatok módosítása)

Kiválasztott adatok megjelenítése. (Válogatás egy adattábla adataiból; Sorok ill. oszlopok leválogatása)

19. Keresés az adatbázisban. (A Keresés fogalma; Keresési technikák /Rendezett ill. rendezetlen adatok között/; Megvalósítások

Számítások adattáblákkal. (Adatok összegzése; Adatok átlagolása; Rekordok (sorok) számlálása)

Nézetek (view) az adatbázisban. (A nézet fogalma, felhasználása)

20. Listák készítése. (szempontjai: tartalom, szerkezet; megvalósítás)

Adatok konvertálása; Adatok importálása és exportálása más formátumba; Adatok "közvetlen" átvitele más alkalmazásokba (Szövegszerkesztő, táblázatkezelő) 

„B” kérdések témakörei:

(Az adott témakörökön belül a konkrét kérdéseket, illetve feladatokat az iskola állítja össze a rendelkezésére álló számítástechnikai környezet függvényében.)

1. Szövegszerkesztők feladatai, szöveg és formázási egységek, alapműveletek, vágólap. Karakter és bekezdésformázás, tabulálás. Felsorolás és bekezdésszámozás, többszintű listák.

2. Szakaszformázás, oldalbeállítás, hasábok. Körlevél készítés bemutatása, szűrőfeltételek beállítása.

3. Táblázatok létrehozása, módosítása szövegszerkesztővel. Formázások. Stílusok típusai, jellemzői, használatuk. Tartalomjegyzék készítés.

4. Táblázatkezelők jellemzői, munkalap felépítése, alapfogalmak, cellatípusok.

5. Képletek használata, cellacímzési módok, tartományok. Diagramkészítés lépései, típusai.

6. Függvények csoportosítása, példán keresztül történő bemutatása.

7. A táblázat, mint adatbázis. Szűrők használata.

8. Képek grafikai jellemzőinek módosítása.

9. Egy prezentáció felépítése, készítésének lépései.

10. Prezentáció-készítő program, mint diagramkészítő.

11. Tömörítési technikák. Tömörítő programok.

12. Lemezkarbantartó programok az operációs rendszerben.

13. Az adott operációs rendszer munkakörnyezetének beállítási lehetőségei.

14. A hálózat indítási folyamatának bemutatása (szerver és munkaállomás oldalról).

15. Rendszer információk lekérdezése.

16. Adatállományok használata a hálózati környezetben.

17. Számítógépes kommunikáció ismerete (levelezés).

18. Információ keresése az Interneten.

19. Weblap készítési ismeretek.

20. Vírusok elleni védelem.

